Die while Schleife

Die while Schleife wird benützt um Befehle so oft auszuführen, bis eine Bedingung nicht mehr erfüllt ist.

Aufbau einer while-Schleife:

es gibt grundsätzlich zwei Arten der while-Schleife:

Kopfgesteuerte Schleife: Die Bedingung steht am Anfang (dem Kopf) der Schleife. Wird die Bedingung nicht beim ersten Durchlauf erfüllt wird die Schleife nie ausgeführt.

while (Bedingung)

{


Anweisung1;


Anweisung2;


...


}

Fußgesteuerte Schleife: Die Bedingung steht am Ende der Schleife, das heißt die Schleife wird mindestens einmal durchlaufen und erst am Ende die Bedingung überprüft.

do

{


Anweisung1;


Anweisung2;


...

}

while (Bedingung)

Beispiel
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Zah witd nach Fibbonaceischer Regel acdet bis sie 10000 iberscheitt.





Die Ausgangszahl wird mit den Fibbonaccischen Regeln addiert, solange sie unter 10000 liegt.





do





{






zähler ++;






//zählt anzahl der schleifendurchläufe






ergebnis = zahl1+zahl2;






zahl2 = zahl1;






zahl1 = ergebnis;






//Formel zur Berechnung der Zahlen






MessageBox.Show ("Fibonacci-Zahl " +zähler+ ":" +ergebnis);





}





while (zahl1 < 10000);
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